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Tecnica di ripresa 

Linguaggio  

Specializzazione - Stile 

Archiviazione 

Post produzione 

Web design  
Search Engine Optimization – Promozione - Imprenditore di se stesso 



• Street 

• Urban photo 
 

• Cataloghi 

• Moda 

• Food 

 

• Documentaristico 

• Paesaggistico 

• Naturalistica 

• Eventi 

• Cronaca: gialla, nera, 
rosa 

 

 

•Commerciale 

•Book 

•Shooting 

•Editoria  

 

Ritratto  Reportage 

Architettura 
Fotografo 

pubblicitario 

../../archivio fotografico/ritratti
autori reportage-paesaggio
fotografia e architettura
autori moda
autori moda


LA NASCITA DELLA FOTOGRAFIA 

1826 Niepce  
“lastra al bitume di giudea” 



•9 luglio 1839 Louis Daguerre 

Henry Fox Talbot 

•1851 Frederick Scott Archer 

“lastra umida al collodio” 

•Nadar 

•J.Margaret.Cameron 

•Lewis Carrol 

•Alinari 



Henry Fox Talbot, Lo stabilimento di Reading, 1842 

https://www.modeyes.it/wp-content/uploads/2010/08/Talbotcover.jpg


Sensore 



FOTOCAMERE DIGITALI 

1 BIT 

1 bit equivale quindi ad una sequenza di solo due dati, 

cioè due informazioni: per esempio 0 ed 1, oppure un segnale 

luminoso seguito dal buio, ecc.; quindi 1 BIT permette solo 2 colori, 

per esempio il bianco ed il nero (foto al tratto). 

2 BIT equivalgono ad una sequenza di quattro dati, quindi 

permettono oltre a 2 colori anche 2 varianti di colore, da esempio: 

• bianco 

• nero 

• bianco-nero 

• nero-bianco 

    cioè foto in b/nero con 2 toni di grigio.  

 



L’insieme 8 BIT formano 

 1 BYTE 

cioè 8 successioni di 2 dati, questo vuol dire che avremo 2 8 

possibilità di variare i dati, cioè 256 possibilità di varianti di 

grigio. 

2 8 = 256 possibilità di varianti = 256 sfumature di colore. 

  ￬  

L’insieme 3 BYTE:1 byte Rosso + 1 byte Verde + 1 byte Blu, 

cioè dei tre colori fondamentali in fotografia, formano 

 1 PIXEL. 

256 sfumature di rosso x 256 sfumature di verde x 256 sfumature di blu 

formano 16.777.216 varianti colore 

(immagini a colori o b/nero con qualità fotografica). 



UNITÀ DI MISURA DIGITALI 

L’unita di misura nel digitale è 2 poiché il bit è una sequenza di 2 dati per es. 0 – 1, 

bianco / nero, positivo / negativo, ecc. quindi: 

2 dati = 1 BIT  

256 dati = 8 BIT = 1 BYTE 

 per lo stesso motivo precedente: 

210 = 1024 

210 = 1024 BYTE = 1 KILOBYTE = 8.192 bit 

1024 KILOBYTE = 1 MEGABYTE = 8.388.608 bit 

1024 MEGABYTE = 1 GIGABYTE = 8.589.934.592 bit 

1024 GIGABYTE = 1 TERABYTE = 8.796.093.022.208 bit 



Dimensioni immagini 



CMOS  CCD 

Foveon Superccd 



Memory card 



LE FOTOCAMERE 



Struttura 

Reflex 



Fotocamere a Telemetro 



Telemetro 



Biottiche e 6x6 



Banco ottico 



EVOLUZIONE DIGITALE 



Specchio Reflex 



AUTOMATISMI E PRIORITÀ 



Le Priorità 

s p a m 

Tempi – Programmata – Aperture - Manuale 



Tempi d’esposizione 





IL MOSSO CREATIVO 



5 sec / f 9 - 100 ISO 



Panning 

mosso creativo


Posa B 





OBIETTIVI E 

DIAFRAMMI 



Diaframmi antichi 



Diaframmi 
F=Lung.focale/diametro 



Angolo di campo 



Angolo di campo e lung. focale 



Obiettivi 



DX o FX 



obiettivi


Profondità 

di campo 

Il diaframma 

come la 

pupilla … 



f/16 
Diaframma chiuso  

f/5 
Diaframma aperto 









Iperfocale 
l.foc. 28mm – f/8 a fuoco da 1,5m a ∞ 

 

vedi tabella programma 

 

Aberrazioni 

ottiche 





SENSIBILITA’ ISO 



200 ISO 

Contrasto 

medio 



Pellicole 

ai sali 

d’argento 

ISO 

ASA 

DIN 



Pellicole 

Orthocromatiche  

e 

Pancromatiche 

25 ISO 



BILANCIAMENTO DEL BIANCO 

• Luce Naturale 

• Luce Tungsteno 

bilanciamento bianco


I COLORI DELLA LUCE 

• Colori fondamentali RGB 

• Colori complementari CMY 

• Kelvin° 

• Luce Blù 

• Filtri b/n 





IL FLASH 

• Numero guida 100 ISO 

• Ng : d = f 

• Ng : f = d 



Effetti flash 

• Open flash 

• Stroboscopia 

• Ombra animata 

• Scrittura con luce 



Ombra 

animata 



Stroboscopia 



Scrittura con luce 





flash


COMPOSIZIONE 

composizione inquadratura linguaggio


Sezione Aurea 



Ma cosa è, nello specifico, la sezione aurea? 
Si osservi la seguente figura: 

Se si prende un segmento (c) e lo si divide in due lunghezze diseguali, (a) e (b), si ottiene il punto Aureo E quando il tratto  

AB:AE = AE=EB 

  

 

 

Il medesimo rapporto, espresso in termini numerici, è uguale a 1,61803398874989484820…(essendo un numero irrazionale 

si può continuare all’infinito). 

Il numero 1,61803398874989484820… è definito anche numero aureo. 

Il numero aureo può essere ottenuto, attraverso un’approssimazione via via sempre più precisa, se dividiamo tra loro due 

numeri consecutivi della serie di Fibonacci. 

La successione di Fibonacci è quella sequenza di numeri interi naturale ciascuno dei quali è il risultato della somma dei due 

precedenti: 

0,  1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89, … 
Ebbene, una loro proprietà particolare è che se dividiamo due numeri successivi della sequenza, più i due numeri sono alti, 

più ci avviciniamo con maggior precisione al numero aureo:  1,61803398874989484820… 

A motivo di queste particolari proprietà matematiche e del fatto che lo ritroviamo in molti elementi della natura, secondo 

molti, questo numero rappresenterebbe la chiave di una misteriosa e quasi magica armonia. 

 













Regola dei terzi 



  Linee direttrici 





PERCEZIONE VISIVA 

percezione visiva




Leggi che guidano la 

Percezione 

 

•Somiglianza 

•Forma 

•Esperienza passata - 

continuità 

•Vicinanza 

•Chiusura la capacità di identificare una forma, una sagoma o un 

oggetto partendo da informazioni visive incomplete 



Organizzazione figura sfondo 





  

DIRITTI E DOVERI DEL FOTOGRAFO 

•Liberatorie 

•Negativi e file Raw 

•Posizione fiscale 

•Associazionismo 

 



http://www.photosophia.it/


http://www.photosophia.it/

